MANUALE INVENTASTORIE
1.  INFORMAZIONI TECNICHE
1. Richieste hardware/software

2. Installazione/disinstallazione

3. Media Player

4. Copycode/Codice utente
2.  AREA DI LAVORO
1.  Schermata iniziale

1. Pulsante “Nuovo progetto” 

2. Pulsante  “Apri progetto”

3. Pulsante  “Percorsi didattici”

4. Pulsante  “Tutorial”
2.  Menù “Apri progetto”
3.  Menù principale, schermata di lavoro
4.   Menù a tendina barra superiore
1. Menù a tendina “File”
2. Menù a tendina “Proprietà”

3. Menù a tendina “Koala web”

4. Menù a tendina “Aiuto”

5.  Icone barra superiore
1. “Nuova storia”

2. “Apri storia”

3. “Apri destinazione”

4. “Salva”

5. “Salva con nome”

6. “Progetti...”

7. “Proprietà storia”

8. “Selezione lingua”

9. “Nome utente e password”

10. “File della guida” , “Schermate di aiuto” , “Tutorial” e “Autori”
6.  Icone barra inferiore
1. Pannello “Storyboard”

2. Pannello “Testi” 

3. Pannello “Immagini” 

4. Pannello “Collage”

5. Pannello “Filmati” e Pannello “Suoni” 

6. Pannello “Vedi storia” 
3.  LA STORIA
1.  Composizione della storia
1. Area testo

2. Area Immagine/Filmato

3. Area Bottoni/Link
2.  Pannello “Proprietà storia”            

1. Titolo, larghezza e altezza
2. Anteprima testo

3. Preferenze

4. Anteprima link    
3.  Pannello “Proprietà scena”
1. “Titolo”

2. “Scena iniziale”

3. “Anteprima”

4. “Parte centrale del pannello”

5. “Parte inferiore del pannello”
6. Pannello “Modifica area”
4.  USO DEI PANNELLI LATERALI
1.  Pannello “Storyboard”

1. Pulsante “Aggiungi scena” 

2. Pulsante “Rimuovi scena”

3. Pulsante “Modifica scena”

4. Pulsante “Crea link”

5. Pulsante “Modifica testo link” 

6. Pulsante “Imposta link”

7. Pulsante “Rimuovi link”
2.  Pannello “Aggiungi testo”       

1. Pulsante “Aggiungi testo”

2. Pulsante “Rimuovi testo”

3.  Pannello “Aggiungi immagini”

1. Pulsante “Aggiungi immagine”

2. Pulsante “Rimuovi immagine” 

3. Pulsante “Anteprima immagine”
NOTA:  Informazioni sui formati delle immagini

4.  Pannello “Collage”           

1. Pulsante “Aggiungi collage”

2. Pulsante “Rimuovi collage” 

3. Pulsante “Modifica collage”  

4. Pulsante “Clona collage”
5.  Pannello “Filmati”                 

1. Pulsante “Aggiungi filmato”

2. Pulsante “Rimuovi filmato”

3. Pulsante “Anteprima filmato”
NOTA:  Informazioni sui formati video supportati 
6.  Pannello “Suoni”     

1. Pulsante “Aggiungi suoni”

2. Pulsante “Rimuovi suoni”

3. Pulsante “Ascolta suoni”

NOTA: Informazioni sui formati audio supportati
7.  Pannello “Vedi storia”

1. Pulsante “Vedi storia”

2. Pulsante “Vedi scena selezionata”

3. Pulsante “Materiale mancante”

4. Pulsante “Apri cartella progetto”

5. Pulsante “Pubblica”

6. Pulsante “Crea player”
5.  EDITOR DEI COLLAGE
1. Funzioni dei pulsanti dell'editor
1. “Nome collage”

2. Pulsante “Colore sfondo”

3. Pulsante “Elementi”

4. Pulsante “Testo”

5. Pulsante “Livelli”

6. Pulsante “Aiuto”

7. Pulsante “Salva ed esci”

2.  Modificare un elemento
1. Pulsanti per ruotare un elemento 

2. Pulsanti per scorrere gli elementi

3. Pulsanti per modificare la dimensioni dell’elemento 

4. Pannello “Proprietà elemento” 

5. Eliminare un elemento
6.   ARCHIVIO IMMAGINI E ANIMAZIONI
1.  Ambienti, personaggi e oggetti
7.  PUBBLICAZIONE E WEB
1.  Pubblicare una storia

2.  Scaricare una storia

3.  Eliminare una storia

4.  Registrazione Koala Games

5.  Realizzazione di storie adatte alla pubblicazione
1.  INFORMAZIONI TECNICHE

1. Richieste hardware/software
Requisiti minimi:

CPU Pentium o superiore, 

32MB di Ram o superiore, 

Scheda video AGP con 32MB di ram o superiore, 

30MB di spazio disponibile su Hard Disk ,

Windows 98/2000/XP/VISTA o superiore.
2. Installazione/disinstallazione
Per installare il software “Inventastorie” inserire il Dvd nel computer e seguire la procedura a schermo.

Per la disinstallazione del software scegliere c:\Programmi\Koalagames\Inventastorie e cliccare sull’icona “Rimuovi Inventastorie” (se il programma è installato in un'altra cartella, andare in quella). 

Una procedura automatica eliminerà il software.

3. Media Player
Per l’installazione di “Inventastorie” è necessaria la presenza del software “Media Player” (presente nel Dvd). Se non è installato verrà richiesta l’installazione.

4. Copycode/Codice utente
	Prima della registrazione, ad ogni avvio di “Inventastorie”, apparirà la finestra di dialogo “Codice utente”.

Il pulsante “Continua in modalità demo” permette di utilizzare il software per 15 giorni, senza registrarlo.

Per registrare il prodotto prendere il Copycode (10 caratteri) nella parte bassa della finestra e trascriverlo nella cartolina di Licenza d’uso allegata al prodotto.

Essa va compilata in tutte le sue parti e spedita a: 
koala Games s.r.l. – v. S. Isaia 73/2

40123 Bologna.

Koala Games invierà una e-mail con il codice utente 
(16 caratteri).

Ricevuto il codice utente avviare “Inventastorie”.

Nella finestra “Codice utente” inserire quindi il codice e cliccare sul pulsante “Registra!”. 
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Nota: Il codice utente funziona solo per il PC che ha generato il copycode.

2.  AREA DI LAVORO
1.  Schermata iniziale
Dopo l’installazione cliccare l’icona “Inventastorie” sul desktop: 
apparirà la schermata iniziale del programma. Essa contiene quattro pulsanti: 
	[image: image2.jpg]NB8pEa 0 30- 20,00





2. Menù “Apri progetto”
	1. Pulsante “Nuovo progetto” 

Selezionare “Nuovo progetto” per aprire il menù principale/area di lavoro (Vedi Cap.2 Par.3).
2. Pulsante  “Apri progetto”

Il pulsante “Apri progetto” apre la finestra di dialogo “Progetto”.

Essa consente di gestire i progetti (Vedi Cap.2 Par.2).
3. Pulsante  “Percorsi didattici”

Il pulsante “Percorsi didattici” connette al sito www.koalagames.it  per scaricare percorsi didattici e contenuti di “Inventastorie”.

4. Pulsante  “Tutorial”

Selezionare “Tutorial” per accedere ad una sezione dedicata all’apprendimento.

	Selezionare “APRI PROGETTO” per aprire la finestra di dialogo “Progetto”. 

Nella parte superiore della finestra c’è l’indirizzo della cartella di lavoro 

(ad esempio c:\Documenti\Inventastorie\Progetti).

Nel box centrale ci sono i progetti salvati.

Il pulsante “Cambia Dir. Di lavoro” imposta una nuova cartella di lavoro.

Il pulsante “Nuovo” permette di creare un nuovo progetto.

“Apri” consente di aprire dei progetti salvati mentre “Apri da…”

consente di aprire un progetto non presente nella cartella di lavoro.

“Importa” consente di importare un progetto all’interno della cartella di lavoro. [image: image1.jpg]T KoalaGames - Codice Ulenle.
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Selezionare “Rinomina” per rinominare i progetti.

“Chiudi finestra” chiude la finestra di dialogo e ritorna alla schermata iniziale.
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3.  Menù principale, schermata di lavoro
Il “Menù principale” è composto da un’area di lavoro, per costruire la struttura delle storie, e una serie di pulsanti. 
La parte superiore è costituita da un menù a tendina con i pulsanti “File” , “Proprietà” , “Koala Web” e “Aiuto”.
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Subito sotto ci sono una serie di pulsanti quali:  “Nuova storia” , “Apri storia” ,

“Apri destinazione”, “Salva” , 
“Salva con nome” , “Progetti...” , 
“Proprietà storia” , “Selezione lingua” , 
“Nome utente e password” , 
“File della guida” , “Schermate di aiuto” , “Tutorial” e “Autori”.

La barra inferiore è costituita da una serie di icone: “Storyboard” , “Testi” , “Immagini” , “Collage” , “Filmati” , “Suoni” e  
“Vedi storia”. 
La barra laterale interagisce con la barra inferiore quindi, le icone che appaiono su di essa dipendono da quella che è selezionata nella barra inferiore.
4.   Menù a tendina barra superiore
1. Menù a tendina “File”
Selezionare “File/Nuovo”, per creare un nuovo progetto. 

“File/Apri” apre i progetti contenuti nella cartella principale.

“File/Apri destinazione” apre dei progetti che non sono nella cartella di lavoro.

“File/Salva” e “File/Salva” con nome consentono di salvare il progetto e di cambiare il suo nome.

Per cambiare la cartella di lavoro selezionare “File/Cambia dir. di lavoro”. 

“File/Progetti” apre la finestra di dialogo “Progetti” (Cap.2, Par.2).

Infine “File/Esci” chiude il programma e riporta alla scrivania di Windows.

2. Menù a tendina “Proprietà”
“Proprietà/Proprietà storia” apre una finestra di dialogo (Cap.3 Par.2) che consente di impostare le caratteristiche della storia. “Scelta lingua” consente di cambiare il linguaggio del programma.
3. Menù a tendina “Koala web”
Il menù a tendina “Koala web” contiene l’opzione “Nome Utente e Password”.

Selezionando questa opzione si aprirà una finestra di dialogo che consente di salvare le credenziali per la pubblicazione delle storie interattive e per le altre opzioni on-line.

Inserire nome e password e confermare. Per informazioni su come ricevere nome utente e password e come pubblicare e scaricare storie interattive consultare il Cap.7 Par.1.
4. Menù a tendina “Aiuto”

“Aiuto/Help” apre la guida rapida del software.

“Aiuto/Schermate di Aiuto” apre una guida in linea.

“Aiuto/Tutorial” permette di aprire dei filmati di esempio.

“Aiuto/Mostra PDF anteprima libreria” apre un file PDF (necessita di Acrobat Reader) che mostra tutte le librerie installate.

5.  Icone barra superiore
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1. “Nuova storia”
L’icona “Nuova Storia” consente di aprire un nuovo progetto.
2. “Apri storia”
“Apri storia” apre la finestra di dialogo “Progetti” (Cap.2. Par.2).
3. “Apri destinazione”
“Apri destinazione” consente di aprire dei progetti che non sono presenti nella cartella di lavoro.
4. “Salva”
Permette di salvare il progetto.

5. “Salva con nome”
“Salva con nome” per salvare il progetto e rinominarlo.

6. “Progetti...”
“Progetti” apre la finestra di dialogo “Progetti” (Cap.2. Par.2).
7. “Proprietà storia”
L’icona “Proprietà storia” (Cap.3 Par.2) consente di modificare le proprietà comuni dell’intera storia.
8. “Selezione lingua”
“Seleziona lingua” consente di selezionare la lingua del software.
9. “Nome utente e password”
L’icona “Nome utente e password” consente di salvare le credenziali per la pubblicazione di storie interattive su Koala Web (Cap.7 Par.1).
10. “File della guida” , “Schermate di aiuto” , “Tutorial” e “Autori”

Questo gruppo di icone consentono rispettivamente di: aprire il file del manuale, aprire delle schermate di aiuto in linea, aprire la sezione tutorial e aprire una finestra con i nomi degli autori.
6.  Icone barra inferiore
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Selezionando un elemento della barra inferiore appariranno le icone collegate a esso nella barra laterale. 

La barra laterale, infatti, interagisce con i pulsanti della barra inferiore.

1. Pannello “Storyboard”
“Storyboard” permette di creare nuove scene e di creare collegamenti fra di loro (Cap.4 Par.1).
2. Pannello “Testi” 
“Testi” (Cap.4 Par.2) consente l’inserimento di testo nella parte superiore della scena.
3. Pannello “Immagini” 
Selezionare “Immagini” per inserire uno sfondo alla scena (Cap.4 Par.3).
4. Pannello “Collage”
“Collage” consente di creare del collage da inserire nelle scene (Cap.4 Par.4 e Cap.5). 
5. Pannello “Filmati” e Pannello “Suoni” 
Le icone “Filmati” e “Suoni” (Cap.4 Par.5 e 6) consentono di aggiungere filmati e suoni alle scene.
6. Pannello “Vedi storia” 
Vedi storia” (Cap.4 Par.7) permette di vedere i progetti realizzati e di pubblicarli.

3.  LA STORIA
1. Composizione della storia
Le storie interattive sono composte da una serie di scene collegate tra loro tramite bottoni-link.

Ogni scena è divisibile in tre parti: area testo, area Immagine/Filmato, area Bottoni/Link.

Queste diverse parti non sono fisse, ad esempio,

è possibile inserire un bottone/link nell’area Immagine/Filmato (Cap.4 Par.1).
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1. Area testo
E’ la parte alta della scena: qui appare il testo della didascalia;

possono essere presenti eventuali pulsanti “Indietro” e “Ricomincia”.
2. Area Immagine/Filmato
E’ la parte centrale della scena e funge da sfondo, qui appare il media prescelto.

In questa area è possibile visualizzare immagini, collage, filmati.
3. Area Bottoni/Link
E’ la parte bassa della scena: qui appaiono i bottoni per la connessione alle altre scene.

2.  Pannello “Proprietà storia”
Il pulsante “Proprietà storia” apre la finestra di dialogo “Proprietà storia” che consente di modificare le definizioni comuni all’intera storia interattiva. Il pannello “Proprietà storia” è diviso in quattro sezioni:
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1. Titolo, larghezza e altezza
In questa sezione, “Titolo” permette di dare un nome alla storia interattiva. 
I box “Altezza” e “Larghezza” consentono di regolare le dimensioni delle scene. 


Si può, nel box inferiore, scegliere una dimensione predefinita della storia interattiva.
2. Anteprima testo
“Anteprima testo” consente di scegliere il tipo, la dimensione e lo sfondo dei testi.
(Attenzione: l’aspetto dei testi scelto in “Anteprima testo” non ha valore nei collage; per modificare l’aspetto dei testi nel collage consultare il Cap.5).
3. Preferenze
In questa sezione i testi da spuntare aggiungono i pulsanti “Ricomincia” e “Indietro” nell’area testo della scena.

Si può scegliere il loro “Colore di sfondo” e renderli “Lampeggianti” o meno.
4. Anteprima link
Sono presenti le opzioni per editare i bottoni/link: è possibile cambiare il tipo di carattere, la grandezza, il colore dello sfondo e posizionare i bottoni/link  in orizzontale o in verticale. 
3. Pannello “Proprietà scena”

Il pannello “Proprietà scena” consente di modificare le proprietà della singola scena. E’ possibile aprirlo con il pulsante “Modifica scena” nel pannello “Storyboard” o in alternativa cliccando sulla “i” che compare alla sinistra di ogni scena, quando la si seleziona.
All’interno del pannello è possibile modificare le seguenti opzioni:
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1. “Titolo”
“Titolo” consente di cambiare il nome della scena.
2. “Scena iniziale”
Spuntando il testo “Scena iniziale”, la scena sarà quella di partenza della storia interattiva.
3. “Anteprima”
Il pulsante “Anteprima” consente di vedere la scena in una finestra.
4. “Parte centrale del pannello”
La parte centrale è divisa in cinque sezioni (Testo, Immagini, Collage, Filmati, Suoni). 

Sono i media che è possibile inserire nella storia interattiva. 

Il pulsante “Rimuovi” consente di eliminare i media inseriti.
5. “Parte inferiore del pannello”

Nella parte inferiore è possibile gestire i bottoni/link della scena: inserire il nome del bottone/link, rimuovere il bottone/link e impostare il bottone/link come pulsante o come area cliccabile all’interno della scena (Cap.3 Par.1). 

Selezionare “Modifica Area” per impostare la parte della scena che deve essere attiva.  

6. Pannello “Modifica Area” 
Selezionando “Modifica Area” si aprirà una finestra con un anteprima della scena.
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All’interno della scena è presente un quadrato bianco che è possibile spostare o modificare con il mouse.
Esso rappresenta la parte che sarà attiva e cliccabile. 

Nella parte inferiore i pulsanti “Seleziona Area” consentono di cambiare il bottone/link da impostare.
Il box di inserimento testo consente di visualizzare il nome del bottone/link che stiamo modificando.

E’ possibile, sempre nel box, modificare il nome del bottone/link.
4.  USO DEI PANNELLI LATERALI

1.  Pannello “Storyboard”

1. [image: image15.jpg]


Pulsante “Aggiungi scena” 
Selezionare “Aggiungi scena” per creare una nuova scena: essa apparirà nell’area di lavoro visualizzata come un “ciak cinematografico”.

Nella parte inferiore ci sono quattro quadratini che consentono di inserire immagini, testi, collage, filmati e suoni.
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La prima scena creata verrà automaticamente selezionata come scena iniziale della storia, e quindi visualizzata con la parte superiore di colore nero e azzurro.

Si può cambiare la scena iniziale dal pannello “Proprietà della scena” (Cap.3 Par.3).
2. Pulsante “Rimuovi scena”
“Rimuovi scena” consente di eliminare la scena selezionata.
3. Pulsante “Modifica scena”
Il pulsante “Modifica scena” apre il pannello “Proprietà della scena” (Cap.3 Par.3).
4. Pulsante “Crea link”
Il pulsante “Crea link” aggiunge un bottone/link alla scena selezionata. [image: image17.jpg]AD7_Parco Ubanc0003ipg
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L’icona del link appare sotto l’icona della scena prescelta.

Selezionare il link e spostarsi sulla scena che si intende collegare a quella di partenza. 

Apparirà una linea che collega le due scene.

In alternativa utilizzare il pulsante “Imposta link”.
5. Pulsante “Modifica testo link” 
Consente di modificare il nome del bottone/link.
6. Pulsante “Imposta link”
Selezionare il link, cliccare sul pulsante “Imposta link” e cliccare sulla scena che si intende collegare a quella di partenza. Apparirà una linea che collega le due scene.
7. Pulsante “Rimuovi link”
Consente di eliminare un bottone/link. 
2.  Pannello “Aggiungi testo”  
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1. Pulsante “Aggiungi testo”
 “Aggiungi testo” consente di inserire del testo nella scena. 

Selezionare “Aggiungi testo” e scrivere nell’area gialla del pannello. 

Nell’area superiore rossa apparirà un breve estratto del testo scritto. 

Per inserire il testo in una scena, spostare con il mouse l’area rossa su di essa.

E’ possibile trattare il testo come una risorsa e quindi utilizzarla per più scene.
2. Pulsante “Rimuovi testo”     
Il pulsante “Rimuovi testo” consente di eliminare il testo selezionato.

3.  Pannello “Aggiungi immagini”
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1. Pulsante “Aggiungi immagine”
“Aggiungi immagine” consente di inserire immagini di sfondo nelle scene.

Una finestra di dialogo consente di selezionare un immagine da inserire.

Selezionare “Apri” per posizionare l’immagine nel pannello laterale.

Spostando un immagine su una scena entrerà a far parte di essa.

E’ possibile inserire la stessa immagine in più scene.
2. Pulsante “Rimuovi immagine” 
Il pulsante “Rimuovi immagine” consente di eliminare un immagine selezionata. 
3. Pulsante “Anteprima immagine”
“Anteprima immagine” consente di vedere l’immagine selezionata un una finestra.

NOTA:  Informazioni sui formati delle immagini

“Inventastorie” supporta i formati di file immagine “Jpeg, GIF e PNG”; 

se si vuole inserire immagini salvate in altri formati è necessario aprirle con un programma di fotoritocco (es. Photoshop o simili ) e salvarle in uno dei formati compatibili.

Si consiglia di salvare le immagini ad una risoluzione di 72 pixel/pollice, ideale per la visualizzazione a monitor delle immagini o per la pubblicazione web (Cap.7 Par.5).

4.  Pannello “Collage” 
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1. Pulsante “Aggiungi collage”
Il pulsante “Aggiungi Collage” apre un box in cui inserire il nome del collage.

Selezionando “Ok” si aprirà la finestra di dialogo “Editor dei collage” (Cap.5).

Creato il collage chiudere l’editor con il pulsante “Salva ed Esci”.

Il collage creato appare nel pannello laterale. 

Per inserire il collage in una scena spostarlo su di essa.

Per rimuovere un collage da una scena, aprire il pannello “Proprietà della scena” (Cap.4 Par.1).
2. Pulsante “Rimuovi collage” 
“Rimuovi collage” elimina il collage dal pannello.
3. Pulsante “Modifica collage”  
“Modifica collage” apre la finestra “Editor dei collage” (Cap.5).
4. Pulsante “Clona collage”
Per clonare un collage selezionare “Clona collage”.

Esso verrà clonato ed inserito in fondo alla lista collage del pannello.

5.  Pannello “Filmati”       
 “Inventastorie” permette di inserire filmati all’interno delle storie interattive.
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Pulsante “Aggiungi filmato”
“Aggiungi filmato” apre una finestra di dialogo in cui è possibile scegliere un filmato.

Il filmato verrà copiato nella cartella di lavoro e verrà inserito nell’elenco del pannello.

Per inserire il filmato in una scena, spostarlo su di essa.

Per modificarne le opzioni aprire il pannello “Proprietà della scena” (Cap.4 Par.1).

All’interno del pannello 
è possibile creare una sequenza di filmati o mandare il filmato in Loop. 
2. Pulsante “Rimuovi filmato”
Per eliminare il filmato dal pannello utilizzare “Rimuovi filmato”.
3. Pulsante “Anteprima filmato”
“Anteprima filmato” mostra una anteprima del filmato.

NOTA:  Informazioni sui formati video supportati 

“Inventastorie” supporta i formati video “Avi e Mpeg”; se si possiede filmati che hanno dei formati non supportati, convertirli con un programma adatto a questo scopo.

Si consiglia, per la pubblicazione web (cap.7 par.5), di non utilizzare filmati molto lunghi o con un alta risoluzione. 

6.  Pannello “Suoni”     

Il pannello “Suoni ” permette di aggiungere file audio alle scene.
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Pulsante “Aggiungi suoni”
“Aggiungi suono” apre una finestra di dialogo in cui è possibile scegliere il file audio.

Per inserirlo in una scena spostarlo dal pannello laterale su di essa.

Per modificare alcune opzioni aprire il pannello “Proprietà della scena” (Cap.4 Par.1).

E’ possibile creare una sequenza di suoni in una scena, mandare il file audio in loop o eliminare il file audio da quella scena specifica.
2. Pulsante “Rimuovi suoni”
“Rimuovi suono” permette di eliminare il file audio dal pannello “Suoni”.
3. Pulsante “Ascolta suoni”

“Ascolta suono” consente di ascoltare i suoni inseriti nel pannello.

NOTA: Informazioni sui formati audio supportati
“Inventastorie” gestisce i file audio nei formati “WAW e Mp3”; se si possiede file audio in diverso formato è necessario convertirli con un programma specifico.

Si consiglia di salvare i file audio in modo da occupare meno spazio possibile su disco;

ciò permette di pubblicare sul web più velocemente (Cap.7 Par.5) le storie interattive.

7.  Pannello “Vedi storia”
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Pulsante “Vedi storia”
“Vedi storia” permette di vedere il lavoro fatto partendo dalla scena iniziale.
8. Pulsante “Vedi scena selezionata”
“Vedi scena selezionata” permette di vedere la storia partendo da una scena selezionata.
9. Pulsante “Materiale mancante”
“Materiale mancante” apre un file di testo da utilizzare come block notes.
10. Pulsante “Apri cartella progetto”
“Apri cartella progetto” apre la cartella di lavoro.

11. Pulsante “Pubblica”
“Pubblica” permette di pubblicare le storie interattive su web (Cap.7).
12. Pulsante “Crea player”
“Crea player” permette di creare un file eseguibile del nostro progetto (verrà posizionato nella cartella di lavoro).

L’eseguibile può essere utilizzato su qualsiasi computer, anche se “Inventastorie” non è installato.

5.  EDITOR DEI COLLAGE
Il collage consente di creare scene interattive usando immagini e animazioni GIF per comporre la visualizzazione della scena, come se fossero tante quinte in una scenografia teatrale.

E’ composto da tanti elementi sovrapposti, che è possibile spostare, ruotare, ridimensionare e spostare su un livello superiore rispetto agli altri.
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1. Funzioni dei pulsanti dell'editor 
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“Nome collage”
Consente di rinominare il collage.

2. Pulsante “Colore sfondo” 
Apre una finestra che contiene una serie di colori di default.

Selezionare “Definisci colori personalizzati” per personalizzare i colori e salvare quelli preferiti.

3. Pulsante “Elementi” 
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Permette di inserire nel collage gli elementi grafici. 

Selezionare “Seleziona gruppo” e scegliere il gruppo 
o il sottogruppo di elementi.

Il gruppo prescelto apparirà nella finestra elementi.

Per inserire un elemento nel collage spostarlo nell’area di lavoro.

“Mostra PDF anteprima libreria” apre un file PDF 
con un anteprima degli elementi a disposizione.
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Pulsante “Testo” 
Nell’editor di testo per i collage inserire il testo nel box bianco. 

Premere il pulsante “Aggiungi testo” per inserire il testo nell’area di lavoro.

Per cambiare l’aspetto del testo premere il pulsante “Font”. 

E’ possibile cambiare il tipo di carattere, la grandezza e il colore del testo scritto.

Il pulsante “Colore sfondo” consente di cambiare il colore di sfondo del testo. 

Spuntando la casella “Usa sfondo colorato” 
  si rende trasparente lo sfondo del testo. 


5. Pulsante “Livelli” 
I livelli consentono di portare in primo piano alcuni elementi e lasciarne sullo sfondo altri.

Nel pannello “Livelli” le frecce grandi permettono una ricerca tra gli elementi inseriti. 

Selezionare un elemento ed utilizzare le frecce posizionate nella parte bassa per cambiarne il livello.
6. Pulsante “Aiuto”
Il pulsante aiuto apre la guida all’utilizzo dell’editor dei collage.
7. Pulsante “Salva ed esci”

Consente di salvare il collage e di chiudere l’editor.

2.  Modificare un elemento 
Selezionare un elemento, alla sua destra appariranno una serie di pulsanti.

[image: image6.jpg]



Partendo dall’alto sarà descritta la loro funzione:

1. Pulsanti per ruotare un elemento 
Ruotano l’elemento in senso orario ed antiorario. 

Questa funzione è presente solo per elementi 3d che consentono una rotazione.
2. Pulsanti per scorrere gli elementi
Per scorrere il gruppo di elementi selezionato.
3. Pulsanti per modificare la dimensioni dell’elemento 
Il primo espande l’elemento a tutto lo schermo. 

Il secondo riporta l’elemento alle sue dimensioni originali e lo porta al centro della area di lavoro.

In alternativa, il pulsante “Modifica dimensioni” consente di modificare le dimensioni degli oggetti manualmente.

Per default gli oggetti si modificano mantenendo le loro proporzioni (è possibile modificare questa impostazione dal pannello “Proprietà elemento”).


4. Pannello “Proprietà elemento”  
Selezionare l’icona “i” per aprire la finestra di dialogo “Proprietà elemento”.

“Luminosità” permette di scegliere il tipo di luminosità dell’elemento.

“Colore” permette di abilitare o no il colore dell’elemento, di visualizzarlo in bianco/nero e di  cambiare il colore dell’elemento.

“Trasparenza” consente di visualizzare o meno la trasparenza dell’elemento.

“Trasforma” con le opzioni “Ruota” e “Specchia”, consente di modificare la visualizzazione dell’elemento. 

Per modificare un elemento, senza mantenere le sue proporzioni, spuntare la casella “Mantieni proporzioni”.

La sezione “Animazione” consente di gestire le animazioni GIF inserite nel collage. 

Il pulsante “Setta come default” consente di salvare le impostazione inserite in questo pannello
5. Eliminare un elemento
Selezionare questa icona per l’eliminare un elemento dall’area di lavoro.

6.   ARCHIVIO IMMAGINI E ANIMAZIONI

1. Ambienti, personaggi e oggetti

“Inventastorie” possiede una libreria di ambienti, personaggi e oggetti che è possibile inserire nelle storie interattive. Per visualizzare gli elementi a disposizione, dal menù principale, selezionare Aiuto/Mostra PDF anteprima libreria.

7.  PUBBLICAZIONE E WEB
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1. Pubblicare una storia

 “Inventastorie” permette di pubblicare le storie interattive sul sito di Koala Games.

Selezionare “Pubblica” nel pannello “Vedi storia”.

Nella finestra di dialogo “Pubblica web” sono presenti le storie salvate nel computer locale.

Per pubblicare una storia selezionarla e premere il pulsante “Pubblica”.

Sarà richiesto di inserire nome utente e password forniti da Koala Games (Cap.7 Par.3).

Il server invierà il messaggio “Storia pubblicata con successo!!”.

Le storie pubblicate sul server di Koala Games sono nella parte centrale della finestra.

2. Scaricare una storia

“Inventastorie” permette di scaricare le storie interattive pubblicate sul sito www.koalagames.it .

Dal pannello “Vedi storia” selezionare “Pubblica”.

Nella parte centrale della finestra “Pubblica web” sono presenti le storie on-line.

Selezionare una storia e premere il pulsante “Scarica”.

Inserire nome e password (Cap.7 Par.3). La storia scelta sarà salvata nella cartella di lavoro.

Selezionare, dal menù principale, File/Apri per aprire la storia scaricata.

3. Eliminare una storia
Dal pannello “Vedi storia” selezionare “Pubblica”.

Selezionare una storia pubblicata e cliccare sul pulsante “Elimina”. 

Dopo l’autenticazione la storia sarà eliminata dal server.

4. Registrazione Koala Games

Per pubblicare, scaricare ed eliminare storie dal server di Koala Games è necessaria la registrazione del prodotto. Per registrare inviare un e-mail all’indirizzo: info@koalagames.it indicando i dati anagrafici e il Copycode (Cap.1 Par.1) della copia acquistata.

Ricevute le informazioni, Koala Games provvederà a spedire nome utente e la password.

5.  Realizzazione di storie adatte alla pubblicazione
Le dimensioni della storia interattiva influiscono sul tempo di pubblicazione on-line.

Si consiglia, pertanto, prima di pubblicare una storia on-line, di ridurre il peso delle immagini (Cap.4 Par.3 NOTA) e dei filmati (Cap.4 Par.5 NOTA).
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